附件：

扑克牌（八十分）比赛办法

采用三局两胜制，第三局“A”不必打。例如：如庄家方打“10”，非庄家方只拿到“30”分，则视为该局结束；如庄家方打“2”，非庄家方一分未拿到，即“光头”，也视为该局结束。

1、可“吃”、可“钓”

①“吃”为循环“吃”，顺序按照大王、小王、黑、红、花、片，方片一对可以吃“大王”，但如果一对方片先翻，则“大王”也可以吃方片。

②“钓”法等同“吃”法，但有一种情况例外。例如：甲、乙为一家，丙、丁为一家，甲用梅花“2”和方片“2”先翻牌，手中还有一张方片“2”，这时被丙一对红桃“2”吃牌，此时乙用一对黑桃“2”吃牌，而丁用一对“大王”吃牌，则甲可亮出另一张方片“2”将以上所有牌均可“钓”去。而如果再有一对“小王”，也可将上述所有牌“吃”进。

2、亮底牌

如牌已抓完，而大家都未翻，自按照抓牌顺序依次将底牌抓完，并亮出，如出现“2”，仍以黑、红、花、片顺序。比如：出现黑桃“2”和红桃“2”，则以黑桃“2”为大。底牌如未出现“2”，则以其它牌大小为准，“大、小王”不参与。

3、拖拉机

连接的两对（大一级）可组成拖拉机，“A”和“2”不能组成拖拉机，主牌上可有空心拖拉机，打无主时主牌中任何一对可与“小王”组成拖拉机，其它则大小平等（“大王”除外）。

4、抠底牌

单抠以底牌分乘以2倍积分，比如：非庄家方拿到10分，则为20分；双抠以底牌分乘以4倍积分，四抠以底牌分乘以8倍积分，6抠以底牌分乘以12倍积分。四抠或六抠必须是拖拉机以上抠底。

5、出错牌（吃“苍蝇”）

①“明苍”：每张牌罚10分，包括无意抽错牌，如对方出一对，下家出三张。

②“暗苍”：无论什么情况均由对方打“A”，如对方已经打“A”，视为该局胜。

③在第三局中某一方出现“暗仓”，则直接判另一方该局胜。

6、多牌少牌（含垫错底牌，吃对方牌未给牌）

①庄家多牌少牌自动下台，非庄家每逮10分则加一级，依此类推。

②非庄家逮分如超过80分，最终只算70分，如不够80分，则每少或多一张牌则罚10分。

③吃对方牌未给牌以打出第一张牌为准。如台上方（庄家）吃牌未给牌，则自动下台，由台下方直接打A；反之一样。如某一方已经打A，则判该局胜。

7、亮牌

在任何情况下亮牌都必须是绝对大，如对方只要有一张牌大于亮牌方所亮的其中一张牌，则视为亮牌方“吃苍蝇”，且每一张牌罚10分。另外如甲方手上有一对“大王”、一对主“2”，而此时“小王”也早已出过，甲方认为自己牌绝对大而亮牌，而恰巧对方手上有一对拖拉机，并是他出牌，这样甲方也应视为“吃苍蝇”。“吃苍蝇”时出的牌为小，也不能够出分，但手中仅有一张或一对分牌可以出牌，但被视为无分牌。
